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Persdnlichkeitsbildung des CJD

uria adas
Immer fortlaufend von 1 bis 4 z&hlen )?,‘/ AL
n CHT!
. /AT 0.
1 2 3 4 1 2 3 4
Teil 1 Klatsch Klatsch rechts/links/recht Klatsch nehmen riber Pause
Teil 2 Klatsch nehmen Hand Tisch Hand Uber Kreuz Tisch Pause

Alle Spieler sitzen im Kreis an Tischen und haben einen Becher auf der linken Seite stehen.

Bei Teil 1 hat jeder Spieler nach dem Durchlauf einen neuen Becher seines linken Nachbarn.

Werden Teil 1 und 2 kombiniert, so erhalt jeder Spieler erst nach Teil 2 den neuen Becher des linken Nachbarn.

Gerne viele Varianten ausprobieren, oder vielleicht sogar damit eine kleine Szene entwickeln.

Das Zusammen wirkt.






